Kiedy to
uzaleznienie?

wg ICD-11




vpriorytetowe traktowanie
grania, ktore staje sie
nadrzedne w stosunku

do innych zainteresowan |
codziennych czynnosci
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mntynuowanie grania
pomimo wystgpienia jego
negatywnych konsekwencii,
takich jak pogorszenie sie
relacji rodzinnych,
osobistych, spotecznych,
problemy w szkole

lub w pracy




mwtarzajace sie od ponad
12 miesiecy czeste

granie, podczas ktorego
gracz traci poczucie
samokontroli




